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编者按

虚拟现实 (Virtual Reality, 简称 VR) 因其含全景式三维显示、自然和谐的人机交互以及虚实融

合的无缝界面等给用户带来了一种全新的体验, 为人类感知和探索世界提供了一种崭新的手段. 自 20

世纪 60年代以来,各国学者对虚拟现实的理论和方法相继展开了系统深入的研究,并在一些行业取得

令人瞩目的应用成果. 随着近年来高性能计算的快速发展, 以及轻量级三维显示技术、互联网接入技

术和实时图形绘制技术的突破, 虚拟现实逐渐走出实验室进入人们的日常生活, 在影视娱乐、医疗健

康、教育培训、电子商务、旅游文化等多个大众消费领域取得成功, 展现出巨大的发展前景, 并催生出

一个新的产业. 各大商业巨头瞄准了这一机遇纷纷强势介入, 使 2016 年成为虚拟现实产业的 “元年”.

我国对虚拟现实技术的研究始于 20 世纪 90 年代初. 1994 年国家自然科学基金委员会组织了首

次 “虚拟现实前沿研讨会”, 国家科技部从 1996 年起, 在 “863 计划” 中持续支持虚拟现实项目, 2002

年起连续支持了虚拟现实、混合现实两期 “973 计划” 项目, 在 “十一五”、“十二五” 期间又分别设置

了虚拟现实技术专题和虚拟现实与数字媒体主题. 2007 年经科技部批准在北航成立了虚拟现实技术

与系统国家重点实验室. 2011 年国家自然科学基金批准支持虚拟手术重大项目. 我国学者在头戴式

虚拟现实光学显示器、数字城市漫游、虚拟手术、互动影视等领域取得了一批优秀的研究和应用成果.

近年来虚拟现实创新企业也如雨后春笋般在我国成长起来, 有的已成为有一定实力的上市公司, 为虚

拟现实的产业发展奠定了坚实的基础.

为了将虚拟现实技术的发展全方位地介绍给读者, 特组织了这期 “虚拟现实纵览” 专刊, 并设立

了多样化的栏目. 本专刊共收录 8篇文章,包括虚拟现实关键技术综述、研究论文、重大项目介绍、名

家访谈、观点与争鸣等, 围绕 VR 光学显示器、自然人机交互、虚实融合等虚拟现实应用的关键技术,

全面介绍其研究现状、已取得的进展,分析所面临的挑战,展望产业化前景. 旨在为读者呈现虚拟现实

技术发展的全景图, 并为学术界接轨产业界搭建沟通的桥梁.

感谢所有特约论文的作者、评审专家以及编辑部对本刊的贡献. 祝愿我国的虚拟现实技术在应用

中再攀高峰.
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